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AVVISO - 59369, 19/04/2024, FSE+, Percorsi educativi e formativi per il
potenziamento delle competenze, I'inclusione e la socialita nel periodo di
sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

CANDIDATURA N. 3497
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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DATI ANAGRAFICI

IC GIORGIO PERLASCA
MIIC86700T

ISTITUTO COMPRENSIVO
VIA MATTEOTTI, 35
MILANO

BAREGGIO

20010

029027951

MIIC86700T @istruzione.it
https://www.icsperlasca.edu.it/
1149

MIIC86700T
MIAA86701P
MIAA86702Q
MIEE86701X
MIEE867021
MIMM86701V

Oflendlere doll Hhirusione
- e del © a"(r{-ﬁ'-"f-



ﬁﬁfﬂc‘;ﬂg Cofinanziato = g ollindilero dell Hhirusione
dall'Unione europea SP o el Offorits

RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Percorsi educativi e formativi per il potenziamento delle
competenze, l'inclusione e la socialita nel periodo di sospensione
estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

Istituto MIIC86700T - IC GIORGIO PERLASCA
Codice candidatura 3497

Importo totale richiesto € 79.977,00

Num. Prot. Delibera Delibera 16

Collegio Docenti

Data Delibera Delibera Collegio 19/12/2023
Docenti

Num. Prot. Delibera Delibera 62
Consiglio d'istituto

Data Delibera Delibera Consiglio 21/12/2023

d'istituto
Stato candidatura In lavorazione
Data invio candidatura Non ancora inviata
RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI
Progetto Importo
StiAMO Insieme a scuola €79.977,00
TOTALE PROGETTI €79.977,00

24/05/2024 11:51



COESIONE
ITALIA 21-27

SCUOLA E
COMPETENIE 1

Cofinanziato
dall'Unione europea

- Oflendlere doll Hhirusione
ae e del © a"(r{-ﬁ'-"f-

Sottoazione

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Educazione motoria

Matematica, scienze e
tecnologie

Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

24/05/2024 11:51

Titolo

RicominciAmo24

nessuno escluso 1

nessuno escluso2

RicominciAmo2025

ConversiAmo

StiAmo Insieme

teatro e musica 24-25

la bottega dell'arte

SportiAmo24

giochi matematici

informatica e sue applicazioni

Importo

€ 6.060,00

€ 6.660,00

€12.720,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.660,00

€ 11.376,00

€ 5.601,00

€ 6.660,00

€6.060,00

€6.060,00

€ 79.977,00
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Titolo StiAMO Insieme a scuola
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Descrizione Progetto Campus Estivo per Studenti di Scuola Primaria e
Secondaria di Primo Grado
Il Campus Estivo per studenti di scuola primaria e secondaria di
primo grado € un'iniziativa educativa volta a offrire ai ragazzi
un'esperienza formativa e ricreativa fuori dall’ordinario ambito
scolastico. Il progetto, che vorrebbe essere attivo sin dal corrente
anno scolastico, sia a giugno che a settembre, si concentra su
alcune discipline principali, con I'obiettivo di combinare
apprendimento e divertimento in un ambiente stimolante e sicuro.
Obiettivi del Progetto : Educativi (Potenziare le competenze
possedute, Sviluppare nuove abilita attraverso laboratori e attivita
pratiche, Promuovere nuovi interessi); Ricreativi (Offrire attivita
che combinino tra loro apprendimento e divertimento, sviluppo
delle competenze sociali, della creativita e dell'espressione
personale); Sociali (Incentivare l'inclusione e la socializzazione tra
studenti di diverse eta e background, Promuovere il rispetto
reciproco e la collaborazione, Favorire I'autonomia e la
responsabilita individuale).
Durata e Orari di massima: per 3 settimane, a giugno e due a
settembre, dal lunedi al venerdi.
Suddivisione in Gruppi: gli studenti saranno suddivisi in gruppi per
fasce di eta.
Programma di massima: ogni giorno verranno proposte 2 o
3attivita, ciascuna di due ore, a seconda dell’adesione al campus
solo in orario antimeridiano o giornaliero.
Laboratori Pomeridiani per la Scuola Media
I laboratori pomeridiani per la scuola media sono progettati per
offrire agli studenti la possibilita di approfondire le conoscenze
possedute e sviluppare le competenze acquisite con modalita
diverse nei diversi ambiti disciplinari attivati e per integrare il
curriculum scolastico fornendo un ambiente stimolante per
I'apprendimento e lo sviluppo personale. Le attivita proposte
fanno riferimento, essenzialmente, a uno spazio compiti, a
stimolare conversazioni in inglese/italiano a un laboratorio teatrale
(con scrittura creativa e lettura espressiva e espressione
corporea).
Obiettivi del Progetto: Supporto Scolastico (Fornire un ambiente
strutturato per il completamento dei compiti e Offrire assistenza
per eventuali le difficolta scolastiche); Sviluppo Linguistico
(Migliorare le competenze orali e scritte in inglese e in italiano);
Creativita e Espressione( Promuovere la scrittura creativa e la
lettura espressiva attraverso il teatro, Incentivare I'espressione
personale e la creativitd); Socializzazione e Inclusione (Favorire

24/05/2024 11:51 5
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la socializzazione tra studenti di diverse nazionalita, Promuovere
un ambiente inclusivo e collaborativo).

Durata e Orari: il progetto € previsto per I'intero anno scolastico,
dal lunedi al venerdi, terminate le lezioni curricolari, per 1-2 ore a
laboratorio, in alternanza tra gli stessi, per poter consentire la
frequenza di piu laboratori senza sovrapposizione tra le offerte.

Codice CUP C54D24000910007
Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 31/12/2025
Numero moduli 11

Importo richiesto € 79.977,00

24/05/2024 11:51
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/05/2024 11:51

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
RicominciAmo24

compiti di fine estate.

Progetto Campus Estivo per Studenti di Scuola Primaria e
Secondaria di Primo Grado

Il Campus Estivo per studenti di scuola primaria e secondaria di
primo grado € un'iniziativa educativa volta a offrire ai ragazzi
un'esperienza formativa e ricreativa fuori dall’ordinario ambito
scolastico. Il progetto, che vorrebbe essere attivo sin dal corrente
anno scolastico, sia a giugno che a settembre, si concentra su
alcune discipline principali, con I'obiettivo di combinare
apprendimento e divertimento in un ambiente stimolante e sicuro.
Obiettivi del Progetto : Educativi (Potenziare le competenze
possedute, Sviluppare nuove abilita attraverso laboratori e attivita
pratiche, Promuovere nuovi interessi); Ricreativi (Offrire attivita
che combinino tra loro apprendimento e divertimento, sviluppo
delle competenze sociali, della creativita e dell'espressione
personale); Sociali (Incentivare l'inclusione e la socializzazione tra
studenti di diverse eta e background, Promuovere il rispetto
reciproco e la collaborazione, Favorire I'autonomia e la
responsabilita individuale).

Durata e Orari di massima: per 3 settimane, a giugno e due a
settembre, dal lunedi al venerdi.

Suddivisione in Gruppi: gli studenti saranno suddivisi in gruppi per
fasce di eta.

Programma di massima: ogni giorno due/quattro ore, a seconda
del giorno e dell'organizzazione in orario antimeridiano o
giornaliero.

02/09/2024
30/09/2024
MIIC86700T
20

30

Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

RicominciAmo24

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

24/05/2024 11:51
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/05/2024 11:51

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
nessuno escluso 1

Laboratori Pomeridiani per la Scuola Media

I laboratori pomeridiani per la scuola media sono progettati per
offrire agli studenti la possibilita di approfondire le conoscenze
possedute e sviluppare le competenze acquisite con modalita
diverse nei diversi ambiti disciplinari attivati e per integrare il
curriculum scolastico fornendo un ambiente stimolante per
I'apprendimento e lo sviluppo personale. Le attivita proposte
fanno riferimento, essenzialmente, a uno spazio compiti, a
stimolare conversazioni in inglese/italiano a un laboratorio teatrale
(con scrittura creativa e lettura espressiva e espressione
corporea).

Obiettivi del Progetto: Supporto Scolastico (Fornire un ambiente
strutturato per il completamento dei compiti e Offrire assistenza
per eventuali le difficolta scolastiche); Sviluppo Linguistico
(Migliorare le competenze orali e scritte in inglese e in italiano);
Creativita e Espressione( Promuovere la scrittura creativa e la
lettura espressiva attraverso il teatro, Incentivare I'espressione
personale e la creativitd); Socializzazione e Inclusione (Favorire
la socializzazione tra studenti di diverse nazionalita, Promuovere
un ambiente inclusivo e collaborativo).

Durata e Orari: il progetto é previsto per I'intero anno scolastico,
dal lunedi al venerdi, terminate le lezioni curricolari, per 1-2 ore a
laboratorio, in alternanza tra gli stessi, per poter consentire la
frequenza di piu laboratori senza sovrapposizione tra le offerte.

01/10/2024
30/06/2025
MIMM86701V
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

nessuno escluso 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

24/05/2024 11:51
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/05/2024 11:51

MODULO

Educazione motoria
SportiAmo24

Progetto Campus Estivo per Studenti di Scuola Primaria e
Secondaria di Primo Grado

Il Campus Estivo per studenti di scuola primaria e secondaria di
primo grado € un'iniziativa educativa volta a offrire ai ragazzi
un'esperienza formativa e ricreativa fuori dall’ordinario ambito
scolastico. Il progetto, che vorrebbe essere attivo sin dal corrente
anno scolastico, sia a giugno che a settembre, si concentra su
alcune discipline principali, con I'obiettivo di combinare
apprendimento e divertimento in un ambiente stimolante e sicuro.
Obiettivi del Progetto : Educativi (Potenziare le competenze
possedute, Sviluppare nuove abilita attraverso laboratori e attivita
pratiche, Promuovere nuovi interessi); Ricreativi (Offrire attivita
che combinino tra loro apprendimento e divertimento, sviluppo
delle competenze sociali, della creativita e dell'espressione
personale); Sociali (Incentivare l'inclusione e la socializzazione tra
studenti di diverse eta e background, Promuovere il rispetto
reciproco e la collaborazione, Favorire I'autonomia e la
responsabilita individuale).

Durata e Orari di massima: per 3 settimane, a giugno e due a
settembre, dal lunedi al venerdi.

Suddivisione in Gruppi: gli studenti saranno suddivisi in gruppi per
fasce di eta.

Programma di massima: ogni giorno due/quattro ore, a seconda
del giorno e dell'organizzazione in orario antimeridiano o
giornaliero.

17/06/2024
05/07/2025
MIIC86700T
20

30

Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SportiAmo24

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

24/05/2024 11:51
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/05/2024 11:51

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
nessuno escluso2

Laboratori Pomeridiani per la Scuola Media

I laboratori pomeridiani per la scuola media sono progettati per
offrire agli studenti la possibilita di approfondire le conoscenze
possedute e sviluppare le competenze acquisite con modalita
diverse nei diversi ambiti disciplinari attivati e per integrare il
curriculum scolastico fornendo un ambiente stimolante per
I'apprendimento e lo sviluppo personale. Le attivita proposte
fanno riferimento, essenzialmente, a uno spazio compiti, a
stimolare conversazioni in inglese/italiano a un laboratorio teatrale
(con scrittura creativa e lettura espressiva e espressione
corporea).

Obiettivi del Progetto: Supporto Scolastico (Fornire un ambiente
strutturato per il completamento dei compiti e Offrire assistenza
per eventuali le difficolta scolastiche); Sviluppo Linguistico
(Migliorare le competenze orali e scritte in inglese e in italiano);
Creativita e Espressione( Promuovere la scrittura creativa e la
lettura espressiva attraverso il teatro, Incentivare I'espressione
personale e la creativitd); Socializzazione e Inclusione (Favorire
la socializzazione tra studenti di diverse nazionalita, Promuovere
un ambiente inclusivo e collaborativo).

Durata e Orari: il progetto é previsto per I'intero anno scolastico,
dal lunedi al venerdi, terminate le lezioni curricolari, per 1-2 ore a
laboratorio, in alternanza tra gli stessi, per poter consentire la
frequenza di piu laboratori senza sovrapposizione tra le offerte.

01/10/2024
30/06/2025
MIMM86701V
20

60

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

13
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

nessuno escluso?2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Esperto Costo ora formazione
Base Tutor Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante
TOTALE

24/05/2024 11:51

Valore unitario

70€ / ora
30€ / ora
5,10€/ ora

30€/
partecipante

Importo
€ 4.200,00
€ 1.800,00
€6.120,00

€ 600,00

€12.720,00

14
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Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare

Titolo modulo RicominciAmo2025

24/05/2024 11:51 15
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Descrizione Ripresa dei compiti di fine e state e recupero dei saperi essenziali
per ricominciare I'anno scolastico
Il Campus Estivo per studenti di scuola primaria e secondaria di
primo grado € un'iniziativa educativa volta a offrire ai ragazzi
un'esperienza formativa e ricreativa fuori dall’ordinario ambito
scolastico. Il progetto, che vorrebbe essere attivo sin dal corrente
anno scolastico, sia a giugno che a settembre, si concentra su
alcune discipline principali, con I'obiettivo di combinare
apprendimento e divertimento in un ambiente stimolante e sicuro.
Obiettivi del Progetto : Educativi (Potenziare le competenze
possedute, Sviluppare nuove abilita attraverso laboratori e attivita
pratiche, Promuovere nuovi interessi); Ricreativi (Offrire attivita
che combinino tra loro apprendimento e divertimento, sviluppo
delle competenze sociali, della creativita e dell'espressione
personale); Sociali (Incentivare l'inclusione e la socializzazione tra
studenti di diverse eta e background, Promuovere il rispetto
reciproco e la collaborazione, Favorire I'autonomia e la
responsabilita individuale).
Durata e Orari di massima: per 3 settimane, a giugno e due a
settembre, dal lunedi al venerdi.
Suddivisione in Gruppi: gli studenti saranno suddivisi in gruppi per
fasce di eta.
Programma di massima: ogni giorno due/quattro ore, a seconda
del giorno e dell'organizzazione in orario antimeridiano o
giornaliero.
Progetto Campus Estivo per Studenti di Scuola Primaria e
Secondaria di Primo Grado
Il Campus Estivo per studenti di scuola primaria e secondaria di
primo grado € un'iniziativa educativa volta a offrire ai ragazzi
un'esperienza formativa e ricreativa fuori dall’ordinario ambito
scolastico. Il progetto, che vorrebbe essere attivo sin dal corrente
anno scolastico, sia a giugno che a settembre, si concentra su
alcune discipline principali, con I'obiettivo di combinare
apprendimento e divertimento in un ambiente stimolante e sicuro.
Obiettivi del Progetto : Educativi (Potenziare le competenze
possedute, Sviluppare nuove abilita attraverso laboratori e attivita
pratiche, Promuovere nuovi interessi); Ricreativi (Offrire attivita
che combinino tra loro apprendimento e divertimento, sviluppo
delle competenze sociali, della creativita e dell'espressione
personale); Sociali (Incentivare l'inclusione e la socializzazione tra
studenti di diverse eta e background, Promuovere il rispetto
reciproco e la collaborazione, Favorire I'autonomia e la
responsabilita individuale).

24/05/2024 11:51 16
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Durata e Orari di massima: per 3 settimane, a giugno e due a
settembre, dal lunedi al venerdi.

Suddivisione in Gruppi: gli studenti saranno suddivisi in gruppi per

fasce di eta.
Programma di massima: ogni giorno due/quattro ore, a seconda
del giorno e dell'organizzazione in orario antimeridiano o

giornaliero.
Data inizio prevista 01/09/2025
Data fine prevista 30/09/2025
Sede dove € previsto il modulo MIIC86700T
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO
RicominciAmo02025
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00
24/05/2024 11:51
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/05/2024 11:51

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
informatica e sue applicazioni

Laboratori Pomeridiani per la Scuola Media

I laboratori pomeridiani per la scuola media sono progettati per
offrire agli studenti la possibilita di approfondire le conoscenze
possedute e sviluppare le competenze acquisite con modalita
diverse nei diversi ambiti disciplinari attivati e per integrare il
curriculum scolastico fornendo un ambiente stimolante per
I'apprendimento e lo sviluppo personale. Le attivita proposte
fanno riferimento, essenzialmente, a uno spazio compiti, a
stimolare conversazioni in inglese/italiano a un laboratorio teatrale
(con scrittura creativa e lettura espressiva e espressione
corporea).

Obiettivi del Progetto: Supporto Scolastico (Fornire un ambiente
strutturato per il completamento dei compiti e Offrire assistenza
per eventuali le difficolta scolastiche); Sviluppo Linguistico
(Migliorare le competenze orali e scritte in inglese e in italiano);
Creativita e Espressione( Promuovere la scrittura creativa e la
lettura espressiva attraverso il teatro, Incentivare I'espressione
personale e la creativitd); Socializzazione e Inclusione (Favorire
la socializzazione tra studenti di diverse nazionalita, Promuovere
un ambiente inclusivo e collaborativo).

Durata e Orari: il progetto é previsto per I'intero anno scolastico,
dal lunedi al venerdi, terminate le lezioni curricolari, per 1-2 ore a
laboratorio, in alternanza tra gli stessi, per poter consentire la
frequenza di piu laboratori senza sovrapposizione tra le offerte.

01/10/2024
31/05/2025
MIMM86701V
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

informatica e sue applicazioni

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie
Titolo modulo giochi matematici
Descrizione impariamo la matematica giocando
Data inizio prevista 02/09/2024
Data fine prevista 05/07/2025
Sede dove € previsto il modulo MIMM86701V
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

giochi matematici

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

24/05/2024 11:51
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/05/2024 11:51

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
teatro e musica 24-25

laboratori espressivi di scrittura creativa, lettura espressiva ed
espressione corporea

Laboratori Pomeridiani per la Scuola Media

| laboratori pomeridiani per la scuola media sono progettati per
offrire agli studenti la possibilita di approfondire le conoscenze
possedute e sviluppare le competenze acquisite con modalita
diverse nei diversi ambiti disciplinari attivati e per integrare il
curriculum scolastico fornendo un ambiente stimolante per
I'apprendimento e lo sviluppo personale. Le attivita proposte
fanno riferimento, essenzialmente, a uno spazio compiti, a
stimolare conversazioni in inglese/italiano a un laboratorio teatrale
(con scrittura creativa e lettura espressiva e espressione
corporea).

Obiettivi del Progetto: Supporto Scolastico (Fornire un ambiente
strutturato per il completamento dei compiti e Offrire assistenza
per eventuali le difficolta scolastiche); Sviluppo Linguistico
(Migliorare le competenze orali e scritte in inglese e in italiano);
Creativita e Espressione( Promuovere la scrittura creativa e la
lettura espressiva attraverso il teatro, Incentivare I'espressione
personale e la creativita); Socializzazione e Inclusione (Favorire
la socializzazione tra studenti di diverse nazionalita, Promuovere
un ambiente inclusivo e collaborativo).

Durata e Orari: il progetto & previsto per l'intero anno scolastico,
dal lunedi al venerdi, terminate le lezioni curricolari, per 1-2 ore a
laboratorio, in alternanza tra gli stessi, per poter consentire la
frequenza di piu laboratori senza sovrapposizione tra le offerte.

01/10/2024
30/06/2025
MIMM86701V
16

60

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

teatro e musica 24-25

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Esperto Costo ora formazione
Base Tutor Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante
TOTALE

24/05/2024 11:51

Valore unitario

70€ / ora
30€ / ora
5,10€/ ora

30€/
partecipante

Importo
€ 4.200,00
€ 1.800,00
€ 4.896,00

€ 480,00

€ 11.376,00

21
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/05/2024 11:51

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
la bottega dell'arte

laboratorio di arte fotografia, disegno, ...

Laboratori Pomeridiani per la Scuola Media

| laboratori pomeridiani per la scuola media sono progettati per
offrire agli studenti la possibilita di approfondire le conoscenze
possedute e sviluppare le competenze acquisite con modalita
diverse nei diversi ambiti disciplinari attivati e per integrare il
curriculum scolastico fornendo un ambiente stimolante per
I'apprendimento e lo sviluppo personale. Le attivita proposte
fanno riferimento, essenzialmente, a uno spazio compiti, a
stimolare conversazioni in inglese/italiano a un laboratorio teatrale
(con scrittura creativa e lettura espressiva e espressione
corporea).

Obiettivi del Progetto: Supporto Scolastico (Fornire un ambiente
strutturato per il completamento dei compiti e Offrire assistenza
per eventuali le difficolta scolastiche); Sviluppo Linguistico
(Migliorare le competenze orali e scritte in inglese e in italiano);
Creativita e Espressione( Promuovere la scrittura creativa e la
lettura espressiva attraverso il teatro, Incentivare I'espressione
personale e la creativita); Socializzazione e Inclusione (Favorire
la socializzazione tra studenti di diverse nazionalita, Promuovere
un ambiente inclusivo e collaborativo).

Durata e Orari: il progetto € previsto per I'intero anno scolastico,
dal lunedi al venerdi, terminate le lezioni curricolari, per 1-2 ore a
laboratorio, in alternanza tra gli stessi, per poter consentire la
frequenza di piu laboratori senza sovrapposizione tra le offerte.

01/10/2024
31/05/2025
MIMM86701V
17

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

la bottega dell'arte

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00
TOTALE €5.601,00

24/05/2024 11:51
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/05/2024 11:51

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
ConversiAmo

laboratori per attivare le competenze linguistiche

Laboratori Pomeridiani per la Scuola Media

| laboratori pomeridiani per la scuola media sono progettati per
offrire agli studenti la possibilita di approfondire le conoscenze
possedute e sviluppare le competenze acquisite con modalita
diverse nei diversi ambiti disciplinari attivati e per integrare il
curriculum scolastico fornendo un ambiente stimolante per
I'apprendimento e lo sviluppo personale. Le attivita proposte
fanno riferimento, essenzialmente, a uno spazio compiti, a
stimolare conversazioni in inglese/italiano a un laboratorio teatrale
(con scrittura creativa e lettura espressiva e espressione
corporea).

Obiettivi del Progetto: Supporto Scolastico (Fornire un ambiente
strutturato per il completamento dei compiti e Offrire assistenza
per eventuali le difficolta scolastiche); Sviluppo Linguistico
(Migliorare le competenze orali e scritte in inglese e in italiano);
Creativita e Espressione( Promuovere la scrittura creativa e la
lettura espressiva attraverso il teatro, Incentivare I'espressione
personale e la creativita); Socializzazione e Inclusione (Favorire
la socializzazione tra studenti di diverse nazionalita, Promuovere
un ambiente inclusivo e collaborativo).

Durata e Orari: il progetto € previsto per I'intero anno scolastico,
dal lunedi al venerdi, terminate le lezioni curricolari, per 1-2 ore a
laboratorio, in alternanza tra gli stessi, per poter consentire la
frequenza di piu laboratori senza sovrapposizione tra le offerte.

01/10/2024
30/06/2025
MIIC86700T
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ConversiAmo

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

24/05/2024 11:51
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/05/2024 11:51

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
StiAmo Insieme

percorsi di attivita laboratoriali per conoscersi e stare insieme.
Progetto Campus Estivo per Studenti di Scuola Primaria e
Secondaria di Primo Grado

Il Campus Estivo per studenti di scuola primaria e secondaria di
primo grado € un'iniziativa educativa volta a offrire ai ragazzi
un'esperienza formativa e ricreativa fuori dall’ordinario ambito
scolastico. Il progetto, che vorrebbe essere attivo sin dal corrente
anno scolastico, sia a giugno che a settembre, si concentra su
alcune discipline principali, con I'obiettivo di combinare
apprendimento e divertimento in un ambiente stimolante e sicuro.
Obiettivi del Progetto : Educativi (Potenziare le competenze
possedute, Sviluppare nuove abilita attraverso laboratori e attivita
pratiche, Promuovere nuovi interessi); Ricreativi (Offrire attivita
che combinino tra loro apprendimento e divertimento, sviluppo
delle competenze sociali, della creativita e dell'espressione
personale); Sociali (Incentivare l'inclusione e la socializzazione tra
studenti di diverse eta e background, Promuovere il rispetto
reciproco e la collaborazione, Favorire I'autonomia e la
responsabilita individuale).

Durata e Orari di massima: per 3 settimane, a giugno e due a
settembre, dal lunedi al venerdi.

Suddivisione in Gruppi: gli studenti saranno suddivisi in gruppi per
fasce di eta.

Programma di massima: ogni giorno due/quattro ore, a seconda
del giorno e dell'organizzazione in orario antimeridiano o
giornaliero.

01/09/2025
30/09/2025
MIIC86700T
20

30

Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

StiAmo Insieme

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

DICHIARAZIONI

M si dichiara di essere in possesso dell'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione
Scolastica?

Risposta:

- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita”
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:

- Sl

24/05/2024 11:51 27



